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Introdugdo: Para o processo diagnéstico se faz necessario a correlagdo de
parametros clinicos, radiograficos e histologicos. No entanto, a necessidade de
uma infraestrutura complexa e a auséncia de material didatico integrado da
area de diagnostico bucal trazem dificuldades no ensino e formagéo nesta area
da odontologia. Objetivo: Desenvolver um material didatico digital baseado na
web que combine metodologias ativas de aprendizagem sem a necessidade de
uma grande infraestrutura. Material e métodos: Tratou-se de um estudo
bibliografico, documental e de desenvolvimento de software baseado na web,
com a finalidade de produzir um atlas-texto contendo lesdes bucais. O atlas-
texto fora alimentado com textos e imagens. Os textos foram utilizados para
descrever as caracteristicas gerais das lesdes selecionadas. As imagens
munidas de marcagdes (setas, asteriscos) e animagdes, vinculadas ao
posicionamento do mouse, que permitram a visualizagcdo de um texto
explicativo para cada marcagédo. O Atlas interativo foi desenvolvido em uma
base da web por meio de tecnologias de programacao frontend em linguagem
HTML5, CSS3, JavaScript e a tecnologia backend. Foi aplicada a tecnologia de
realidade aumentada. Para o desenvolvimento da realidade aumentada, foram
utilizados os programas ARToolkit e 3DS Max. Resultados: Foram utilizadas
imagens histopatolégicas mapeadas com links, onde o usuario detecta uma
caracteristica histopatologica da lesdo e, ao clicar, tem acesso a textos
explicativos que dardo suporte ao seu aprendizado. A ferramenta de realidade
aumentada foi criada com o intuito de mostrar, tridimensionalmente, ao usuario,
a morfologia (microscoépica) das lesbes clinicas de tecido mole. Uma placa foi
codificada para que, quando recebesse a projecdo de uma camera, permitisse
que o usuario manipulasse e visualizasse a lesdo de diversos angulos,
podendo, entdo, interagir ainda mais com o material didatico. Conclusao: Foi
desenvolvido um material didatico virtual interativo com potencial de utilizagéo
em cursos de graduacdo no ensino das patologias bucais. Adicionalmente,

pode-se obter uma nova aplicagao para o recurso de realidade aumentada.
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