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RESUMO: As atividades lddicas como ferramentas de aprendizagem sdo
fundamentais para a vida do ser humano. O lidico ndo se trata de um ato simplista
de brincar, sem qualquer relacao com o desenvolvimento humano; é, ao contrario —
em qualquer fase da vida - um instrumento relacional com o conhecimento.Desta
forma, o conhecimento de diferentes ciéncias (humanas, exatas e
bioldgicas),inclusive Medicina, requer que seja utilizado o maior nimero de recursos
pedagdgicos eficazes possiveis, o que inclui os jogos ludicos, em associacdo a
tecnologias recentes, que sao grandemente apliciveis ao aprendizado. Este
trabalho se constitui como um relato de experiéncia de trés atividades ludicas
aplicadas no curso de Medicina do Centro Universitario de Andpolis — UniEvangélica,
na disciplina de Morfofuncional. Objetivou-se a descricdo atividades e a comparagao
de pontos positivos e negativos das metodologias. Com a aplicacdo das trés
atividades, associada posteriormente a revisdo bibliografica, observou-se que as
atividades apresentam vantagens pedagdgicas e auxiliam no desenvolvimento do
conhecimento de forma eficaz, principalmente quando associadas a estudo prévio.
As atividades sao reproduziveis e passiveis de serem adaptadas a muitos temas e

realidades de ensino.
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